LeB.A-BAdu HTML

Que contient une page web ?

Une page Web, tout comme une page de texte rédiggen'importe quel traitement de texte
contient principalement du texte, des images etiees.

- du texte

Le texte d'une page Web est plus qu'une simple geitcaracteres tous affichés de la
méme maniére. Les titres sont mis en évidencegpguort aux paragraphes. Certains
sont mis en italique ou en gras pour attirer Fdita, d'autres encore peuvent étre mis
en couleur, les fontes peuvent changer etc. Lesctiies ou autre maniére de les
appeler, les commandes ou les instructions quiezoeat la présentation du texte sont
cachées dans le texte. Elles sont destinées aigatewrs.

La largeur de la fenétre dans laquelle le navigaaéfiche la page est ajustable par le
lecteur. C'est donc le navigateur qui décide ot figis retours a la ligne a des endroits
ou pourtant l'auteur de la page n'a pas prévutdarra la ligne.

- desimages

Les images qui apparaissent comme partie intégdmia page sont des documents
associés au texte par des commandes inscrites ldamexte et destinées aux
navigateurs. Ces derniers au lieu d'afficher l¢éetebe ces commandes les interpretent
et montrent les images demandées.

- des liens

Les liens sont le plus souvent des mots qui apgseat en bleu et sont soulignés. Le
lien est dans ce cas un fragment de texte auqualassocié une information rendue
invisible a l'affichage de la page mais qui estnbmésente puisqu'elle indique
I'adresse de la nouvelle page a afficher.

On voit donc qu'il y a dans le code que contiernidge, non seulement le texte qui s'affiche
mais aussi des instructions qui bien qu'elles nensgas affichées par le navigateur vont
influencer la maniere dont il affichera la pageid®len page, insertion de liens, d'images etc.)

Les commandes, directives ou instructions (autrets mour le dire) que I'on place dans une
page Web se font dans un langage appdi®L HyperText Markup Language et destiné
principalement aux navigateurs.

Rédaction d'unes. page web

Le but de ce chapitre est de montrer le plus rapéte possible comment faire pour créer une
page Web. On se limite a I'essentiel. Le sujetvaste et ceux qui veulent en savoir plus
trouveront au bas de cette page une liste deuiigerésentent le HTML de maniére bien plus
complete.
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Programmes d'édition de pages Web

L'utilisation de traitement de texte vous a sansteltiabitué a utiliser le méme logiciel pour
éditer un document que pour le lire.

Ce sera différent pour les pages Web. Il faut migter la page telle qu'elle est affichée au
final par les navigateurs, du code source de la s lequel apparaissent les directives
d'affichage ou balises dont nous parlons plus bas.

Chaque navigateur possede une commande pour geudd code source. Ce sera par
exemple :Affichage > Code source de la page le raccourci clavierCtrl+U pour Mozilla
Firefox.

Les logiciels pour éditer les pages web doivent seuwlement afficher mais aussi permettre la
rédaction des directives qui définissent la stmect(titres, paragraphes, images etc.) et la
présentation (tableau, alignements, styles etda gage.

En principe, un simple éditeur de texte suffit. @murrait par exemple utiliser Notepad le bloc
notes de Windows. J'encourage mes étudiant(ejiseuNotepad++ dans un premier temps.
C'est un éditeur de texte bien plus performanfagiiite la tAche en colorant les symboles. La
distinction entre le texte a afficher des balises souve grandement facilitée.

Il existe bien sOr des éditeurs WYSIWY@Vhat you see is what you gefui rendent
possible I'édition d'une page telle qu'elle apparaians le navigateur. L'utilisation de ces
éditeurs est assez intuitive et les débutants pemssans doute que je me plais a leur
compliquer la vie en leur recommandant de ne ghsantces logiciels pour commencer.
Exercez-vous d'abord a écrire deux ou trois pagss avec uniguement Notepad++. Le but
est de bien comprendre le fonctionnement des lsadista structure fondamentale d'une page
WEB. C'est indispensable dans un premier temps poonprendre ce que font les éditeurs
WYSIWYG et pour savoir les comparer avant d'en éetogpn.

La plupart des webmasters utilisent DreamWeav€rest certainement un des
meilleurs. Il est malheureusement hors de prix gleusimples amateurs, de l'ordre de
400 € !

te)

Kompozer est un éditeur WYSIWYG gratuit.

Il ne conviendra malheureusement pas a ceux queéneavoir une maitrise compléte
du code source. Kompozer modifie ce code a sa gaise tenir compte de la mise en
page (indentations, interlignes etc.) que vous xieadnettre dans le code source pour
le rendre plus lisible.

ﬁ. ﬁ:mamrebmm '
. _-_'Er:':fﬂs Edicion pe_ﬂ

Cette page a éte rédigée axdisual Web Developper 2010 Express Editionqui
peut étre téléchargé gratuitement sur le site derddoft. Il est donc possible
d'utiliser des outils de qualité professionnellatgitement.
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Les balises

Les balises ou "tags" servent de commandes auatavig Ce sont les instructions du langage
HTML. Elles sont insérées dans le texte a affi@dtesont placées entre les signes < et > pour
se différencier du reste du texte affiché par geteur.

Il existe deux types de balises, les conteneueseharqueurs :

- Lesconteneurs: Deux balises, 'une d’ouverture et I'autre denfeture, encadrent ce sur
qguoi porte la commande (un texte ou une image)
Ces deux balises utilisent le méme mot clé.
Exemple <title> Premiers pas en HTMk/title>
Le mot clé dans la balise de fermeture est prédénh@ barre oblique ' /'
La balise d'ouverture contient parfois un ou plusattributs.
<ahref="http://www.courtechinfo.betitle="Notes de cours"€ourstechinfe/a>
a est le mot cléhref ettitle sont ici des attributs, tandis que les chainesadactéres mise
entre guillemets et affichées ici en bleu sonvkdsurs des attributs.

- Lesmarqueurs = une balise seule avec éventuellement un ouquitssattributshr/>
Ce tag<hr /> sert a placer une ligne de séparation horizownltahs la page. Le bon usage
veut que le signe de fermeture d'un tag marquetipsécédé d'une barre oblique. Ce
signe informe le navigateur qu'il ne doit pas attende balise de fermeture.
<hr color="#006699"/>
Les balises sont constituées d'un mot bled@gns cet exemple) et d'attributs auxquels on
affecte une ou des valeurs. L'attribut est sudvitsigne égal puis de la valeur attribuée
placée entre guillemets.

Les balises HTML peuvent indifferemment s'écrirev@ajuscules ou en minuscules mais il
faudra obligatoirement les écrire en minuscule quasus utiliserons le XHTML. Autant
prendre cette (bonne) habitude dés le départ.

Structure minimum d'une page

Le plus élémentaire des documents HTML contiendrenenimum ces balises :

<html>
<head
<title> Exemple de titre/title>
</heac

<body>
Exemple de page élémentaire

</body>
</html>

Les balises <htmI> et </html> indiquent le début et la fin du document HTML.

L'entéte <head ... </heac contient le titre<title> ... </title> qui apparaitra dans la barre
de titre de I'explorateur

Les balises <body> et </body> encadrent le corps du document proprement dit.
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Paragraphes

<p>...</p>

Un paragraphe est un bloc de texte composé deslignese suivent. |l est généralement
sépareé du suivant par un espace qui équivaut agneevide.

- Le début d'un paragraphe est marqué dans lestadee par la balisep>

- La fin du paragraphe est marquée par la baliferdeeture correspondanté>

Titres

Nous ne parlons pas ici du titre de la page, cqlui apparait dans la barre de titre du
navigateur. Les titres dont il s'agit ici sont téges qui découpent la page en annoncant les
sujets qui y sont successivement présenteés.

Les niveaux de titres sont hiérarchisés selon éanix. Tout comme les paragraphes les titres
sont entourés par deux balises. Ce seront par daerhft> et </h1> pour les titres les plus
importants comme le titre "Le B.A-BA du HTML" au lolét de cette page.

Le titre "Structure minimum d'une page" ici plusihast de moindre importance. Il a été
défini par les balises <h2> et </h2>

Les titres "Paragraphes" et "Titre" apparaissaim pktits encore. Ills sont annoncés au
navigateur par les balise <h3> et </h3>

<html>
<head
<title>Titres et paragraphegstitle>
<head

<body>
<h1>Titre Principak/h1>
<h2>Titre secondaire/h2>
<p> Ceci est un paragraphe. Le navigateur placeraraiiguement des
retours a la ligne ou cela sera nécessaire pouledagte s'ajuste a
largeur de la fenétre/p>
<p>Ceci est un autre paragraphe. Deux paragraphesosjotirs séparés
par un retour a la ligne. lls apparaissent généraié comme sépar
par une ligne vidgp>

<h2> Autre titre de niveau<h2>

<h3> Sous-titre de troisieme nivesih3>
<p>Autre paragraph€p>

</body>
</html>

Certes, le résultat n'a rien d'exceptionnel maippalons-le il s'agit ici des Ba-BA du
langage.

Je recommande vivement aux débutants de taperdeeas@c un simple éditeur de texte puis
d'observer ce que donne ce code avec un navigdtest important d'encoder ces balises "a
la main" d'abord avant de tester ce méme code amemiteur WYSIWYG.
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Les liens hypertextes
Sans eux, impossible de surfer d'une page a l;/detweeb n'existerait pas !

Les liens s'indiquent par les balises d'ancragekref="..."> ... <b&>
L'attribut href="..." indique la destination tlan. Le plus souvent (si le navigateur n'a pas
été reconfiguré autrement) le texte compris ente Halises d'ouverture et de fermeture
apparait en bleu et est souligné. Mais on peusiausnettre une image. Elle est alors
encadrée en bleu par le navigateur pour indiquésrsaion de lien.

Liens vers d'autres sites
<a href="http://www.rtbf.bé'> RTBF </a>

Liens entre fichiers du méme dossier
<a href="Courriel.html"> Le courrier électronique/a>

Liens vers un fichier dans un dossier différent
<a href="../Bases/ACDC.html*> Le courant alternati/a>

Pour se rendre en un point particulier d'un docupiefaut d'abord y mettre un signet que
I'on désigne par un nom. C'est le rdle de l'attritame <aname="haut"> dans ce cas précis
une balise de fermeturda> est inutile.

Liens locaux= dans la méme page :
Associer un lien a ces ciblesa href="#haut"> Allez en haut de la pagda>

Lien vers un point d'ancrage dans un autre fichier
<a href="../Bases/PortesLogiques.html#DemiAddLe demi additionneux/a>

Lien vers un e-mail
<a hre="mailto:toto@hotmail.com® toto@hotmail.conx/a>
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Images

Formats des images

Les images sont comprimées pour optimiser leussé@ale transmission.

La compression JPEG convient pour les photos aubeams nuancées.

Le format GIF est plus efficace pour les imagesposées d'a-plats de couleurs unies.

En GIF, I'une de ces couleurs peut étre transpaetntes images peuvent étre animées.

Le format PNG s'adapte aussi bien aux photos qaigulats de couleurs mais la compression
dans ce format est parfois moins bonne.

Voir le documentExtensions.pdftiuchapitre OSainsi que Exercice sur les extensions

Ou sont les images ?

Les images ne font pas partie de la page. Ellemyréférencées par la balise <img> toujours
accompagnée de l'attribut "source" qui indiqueréasle de I'image< img src="url" />

Dimensions et autres attributs

La mise en page est plus rapide si le navigatdunEsmeé des dimensions de I'image avant
gue celle-ci n'arrive.

<img src="compas.gif" width="57" height"100" align="right" alt="compas'/>

On peut indiquer une hauteur et une largeur diffier@our modifier I'échelle de I'image.

L'attribut "align" est trés souvent utilisé pour positionner I'image rapport au texte.

L'attribut "alt* donne a I'image une légende qui apparait enddterque I'image se charge.
C'est une alternative pour les navigateurs quepeoduisent pas les images (s'il en reste).

Images utilisées comme liens-hypertextes hyperimaph

Voici par exemple le code qui fait d'une imageien vers le sommaire de ce cours.
<a href ="index.html|" > <img sr="Images/Sommaire.gifalign="right" alt="Sommaire"/>

Sommaire....

Propositions de sites pour ceux qui veulent allas poin
- web.developpez.com/courJutoriel (X)Html Liste de cours et tutoriglS)HTML

+ Lelangage HTML
Une excellente introduction sur le sifaltruiste- Le guide des langages Web

«  Traduction francaise de documents du W3C :
o La spécification HTML 4.01
o XHTML1.0
o HTML5

« cyberformateur.comCours et tutoriaux sur HTML et CSS

« A propos des CSS
o Un tutoriel CSShttp://www.aidenet.com/css/css02.htm
o Traduction francaise descommandations du W3C
o La beauté de la conception CBfo://www.csszengarden.com/tr/francais/

« What Beautiful HTML Code Looks Like
- Validation W3C
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