
Application de la fonction Recherchev 
 

Exercice « Achat Jouets » 
Un magasin de jouet fournit lors des achats un document qui reprend le nom et l’adresse du 
client ainsi que le détail des achats. La somme à payer est calculée automatiquement.  
Les seules informations à donner pour constituer ce document sont : 
1° le numéro du client 
2° les numéros de référence des jouets. 
 
Ces informations font référence à des données enregistrées dans les fichiers Jouets.xls et 
Clients.xls 
 
Vous trouverez une ébauche du document à produire dans le fichier AchatJouet.xls 
 

 


